Tuto pix-insight

Retirer les halos d’etoiles avec les
wavelets dans pixinsight.



avantages

e -latotalité des halos sont retirés en une seule fois
e - préservation des structures (étoiles, aigrettes), et couleurs sous les halos
* -ne crée pas d’artefact qui nécessite d’autres process



lere étapes

e Créer un star mask contenant les halos et le nomer star_mask_halos,
— Parametres:
e Scale: 12

* Large-scale: 15 G e =]

° SmoothneSS. 20 Noise threshold: =(
Working mode: | Star Mask }vl
Structure Growth 2

4

Large-scale:

Small-scale: | 1

II

Compensation: | 2
Mask Generation e 3

Smoothness: | 20| -

] Aggregate
[ ] Binarize

[ | contours
[ 1nvert

Mask Preprocessing 2

Shadows: &
Midtones:
Highlights:
Truncation:
Limit: m
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Star mask halos




2eme étape

Creation d’un second star_mask resserré sur le centre des étoiles.

Parametres:

Scale: 12
Large scale: O
Smoothness: 5

Noise threshold: | 0.10000 |===

Working mode: | Star Mask v
scale:[12 <]
Structure Growth 2

Large-scale:

Small-scale: | 1

II

Compensation: | 2
Mask Generation 2
Smoothness: | 5| ;‘
m Aggregate
[] Binarize
D Contours
D Invert

Mask Preprocessing 2

Shadows: Cx
Midtones:
Highlights:
Truncation:
Limit:
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Star mask centre etoile




3eme etape

e Utilisation du process icon pixelmath

— Star_mask_halos-star_mask_centre_etoile

] PixelMath =z X
Expressions 2
RGB/K: ’ star_mask_halo-star_mask_centre_etoile I a

G| | @

8| |a

A |a

Symbols: , | a

Use a single RGB/K expression

Expression Editor

Destination 73

Generate output

[ Single threaded

[] use 64-bit working images
[] Rescale result

Lower bound: | 0.000000000000000
Upper bound: | 1.000000000000000

() Replace target image
(®) Create new image
Image Id: l <Auto> a

Image width: | <As target> ~
Image height: | <As target> =

Color space: i <Same as target> v|
[] Alpha channel
Sample format: | <Same as target> v|
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Star mask halos new




4eme étape

e Utilisation du process clone stamp pour retirer les halos sur 'objet imagé.
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RGB 1:2 newwwwwwww3 | newwwwwwww3.tif
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Star_mask_final




5eme étape

Nous ne voulons pas affecter les structures autre que les halos, comme le fond de
ciel ou les aigrettes.

Star_mask_final-CIEL(mon_image)*a
Symbol: a=0,8

¥

i PixelMath = X
Expressions 2
RGB/K: star_mask_final-CIEL(M27)*a| ] x|

G: | | PX

B: ( | PX

A: | a

Symbols: | 2=0.8 @

[Vl Use a single RGB/K expression

Expression Editor

Destination 2

[v| Generate output

[] single threaded

[ ] use 64-bit working images
[] Rescale result

|
|

(O Replace target image
() Create new image
Image Id: ‘ <Auto> I <«

Image width: | <As target> -
Image height: | <As target> =

Color space: i <Same as target= Vl
[] Alpha channel
Sample format: ] <Same as target> ‘vl
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* ici, mon image est M27, remplacez « mon_image » par la votre.
 Vous pouvez changer la valeur de a

— Reduire a aura plus d’effet mais protegera moins le background

— Augmenter a aura moins d’effet mais protegera plus le background.

* Appliquer le pixelmath sur le star_mask_final




Derniere etape

Appliquer le mask sur I'image et lancer le process atrouswaveletTransform.

— Dyadic et linear interpolation
— Sur ma photo, les layers 6/7/8/9/11 sont désactivé

ATrousWaveletTransform

Wavelet Layers

= X

2

O Linear: Layers:

Linear Interpolation (3)

-]

®' Dyadic

Scaling Function: |
Layer IScaIe [Parameters
v 1 1
v 2 2
v 3 4
v 4 8
VRS 16
X 6 32
X 7 64
X 8 128
X 9 256
v 10 512
X 11 1024
v 12 2048
v R 4096

[] petail Layer

6/12

[ Noise Reduction

[] k-Sigma Noise Thresholding

D Deringing

Large-Scale Transfer Function

D’ ic R L

E

Target:

Layer Preview:

TR

EGBI K components

v | [ No layer preview v
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